Lucrarea 11

Metode de segmentare

Scopul segmentarii este acela de a Tmparti imaginea in regiuni.

1. Segmentare in 2 clase folosind un prag T ales
Descriere algoritm
1. Daca imaginea este color, se transforma in imagine grayscale, imagGray
2. Se reprezintd histograma imaginii imagGray
3. Folosind histograma se alege un prag T care sa separe cat mai bine cele doua clase
if imagGray(i,j) < T, atunci imagBinar(i,j) = 0
if imagGray(i,j) = T, atunci imagBinar(i,j) = 1
Exemplu:

a) Imagine originala b) Imagine grayscale ¢) Imagine segmentata

cuprag T =120

d) Histograma imaginii

30

=]

25

=]

20

=]

15

=]

10

=

o
=}

1] 50 250



2. K-means clustering
Descriere algoritm k-means clustering
Pentru o multime de N puncte, descrisda de vectori de dimensiune p ce trebuie impartitd in K clase
(grupuri, clustere), algoritmul poate fi descris astfel :
a. Initializare : se atribuie in mod aleator cei NV vectori in K clase si se calculeaza mediile claselor.
o alta varianta este initializarea aleatoare a centrelor celor K clase
b. pentru fiecare din cei N vectori se calculeaza distanta fatd de centrele claselor si se atribuie
vectorul X;clasei k pentru care dj, = ||X; — u|l?> este minima.
c. dupa parcurgerea completa a setului de vectori se recalculeaza mediile claselor
d. daca fatd de iteratia anterioard niciun vector nu a fost mutat in altd clasa (sau media niciunei
clase nu s-a modificat), algoritmul se incheie; daca nu, se reia algoritmul de la pasul b.
e. Schema generala a algoritmului K-Means Clustering este descrisa in Figura 2.1.
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Figura 1. Schema logica a algoritmului K-Means Clustering

Exemplu:

a) Imagine originald b) Imagine grayscale ¢) K-means clustering



Desfasurarea lucrarii
A. Segmentare cu prag ales
1. Sa se incarce o imagine RGB

2. Sa se converteascd imaginea in format grayscale

Imagine originala RGB Imagine grayscale

3. Sa se reprezinte grafic histograma imaginii
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4. Ce prag ati folosi pentru a face clasificarea in doua clase cat mai bine separate?

5. Sa se reprezinte grafic imaginea binarizata.
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B. Clustering in 2 clase
1. Sa se incarce o imagine RGB

2. Sa se converteasca imaginea in format grayscale.

Imagine originala RGB Imagine grayscale

1. Folosind metoda K-means pentru clustering, sa se binarizeze imaginea grayscale obtinuta.




